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PREMIAR HOS DIN 
NINTENDOUTHYRARE 26 OKTOBER! 


gol Hyr Game Boy och välj bland flera 
Via o spannande kassetter. Du kan spela 
ensam eller utmana din 
kompis på en under- 
hallande tavling. 
Lycka till! 
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NYE fan 


BLADES OF STEEL BIONIC COMMANDO PAPER BOY BUBBLE BOBBLE | 
Ishockey för proffs. Akta Arkadaction. En klassiker för Roligt bubbeltrubbel 
hemmabruk. med Bub och Bob. 
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Topplistor 
-Hurgar detforditt 
favoritspel ? 


32. Zelda 


- Hjältarnas ABC 
- Lektion 1 


Prinsessan 
Toadstools brevspalt 


Följande adress ska användas när du skriver till oss: Nintendo Magasinet, Box 14093, 161 14 
Bromma. Tänk på att märka kuvertet med vad som anges i respektive avdelning eller tävling. 


Vi i redaktionen har tyvärr inte tid och möjlighet att svara på frågor angående spel, service 
m.m. Använd i stället ett av följande telefonnummer, beroende på vad du vill ha svar på. 


Nintendoklubben | 
Jens, Stefan & Calle svarar pà dina frágor om spel 0300 - 721 00 


Snabba svar. 
Två telefonsvarare med svar på de vanligaste frågorna 0300 - 721 08 
| eller 0300 - 721 09 


Prylshopen | 

Jean svarar pa frågor om dina beställningar m m 0300 - 722 20 

Titel Data 

Fragor om prenumeration, adressandring m m 08 - 743 27 77 
} Serviceverkstaden 
á Hit ringer du om du har fel pá ditt NES eller din Game Boy 031 - 98 28 09 
i mellan 14 och 16 


Adressen till klubben: Nintendo Videospelklubb Box 10256 434 23 Kungsbacka : 


Nintendo Magasinet utges av Atlantic Förlags AB och utkommer 10 gånger per år. Produktion: Pandora Press AB. I redaktionen: Gunnar Lindberg, Lena Persson. 
Ansvarig utgivare: Peter Sparring. Adress: Box 14093, 161 14 Bromma Annonsbokning 08-80 61 60. PRENUMERATION: Titel Data AB, Box 21043, 100 31 
Stockholm. Tel: 08-743 27 77, vard. 8.30-16.30. Tidningens innehåll år @ Nintendo of America, Voyager Communications Inc och Pandora Press AB 1990. 
All characters featured herein and the distinctive likenesses thereof, are trademarks of Nintendo of America Inc. All rights reserved. Tryckt i Spanien 1990. 


DEP.LEG. B-33.393-90 


j 


Denhargangenpresenterarvitvalistor. Den 
ena är vår egen topplista som Ni läsare röstar 
fram till varje nummer. Hur du är med och 


LOPNistor 


röstar ser du längre ner på sidan. Den andra 
är listan över vilka titlar som var de hetaste i 
uthyrningsbutikerna under maj månad. 


=Ý 1. Super Mario | 


10 bland Nintendo Magasinets läsare Juni 1 


Sätt ihop en lista på dina fem favoritspel utan inbördes rangordning och posta den till Nintendo 
Magasinet, Box 140 93, 161 14 Bromma. Märk kuvertet ”Topplistan 3”. 


Bros 2 


2. Track & 


Field II 


3. Mega Man 


4. The Adven- 
ture ofLink 


- Zelda II 


5. Super Mario 
Bros 
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Simon's Quest 


Metal Cear 


Wizards & Warriors 
The Legend of Zelda 


2110. Rygar 
O SMB2 och Track & Field II håller undan 


ordentligt i toppen. Mega Man passerar 
både Zelda Il och SMB. Ny på listan är Rygar. 


Svenska uthyrningslistan för Maj 1990. 
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HYRULE, BERÄTTADE 
MAN EN LEGENG 4ک‎ 


VIDARE W GE- 
ATION TILL GEME- 
RATION oc 


DET VAR LEGENDEN 
KRAFTER NÅ, VAR 
OCH EN AV DESSA BE- 
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aragonne, Rodney Ramos, Jade, Art Nichols, J. Jackson 


MEN EN FRUKTANSVÄRD DAG 

E ATTACKERADES PLÖTSLIGT 
HYRULE AV EN FASANSFULL AR- 
ME, LEDD AV MORKRETS PRINS 
CANON, SOM STAL TREKRAFTERMA. 
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Dr کور‎ 


MEN HYRULES PRINSESSA, ZEL OA | LYCKADES PEN TREDJE TREKRAFTEN, MOD, VAR FORTFA- 
RÄDDA VSOCOMEWS TREKRAFT UNDAN GAWOW | VANDE GOMD AV EW SPECIELL ANLEDNING. ENDAST 
" MEST EN RIKTIG HJÄLTE, MED SÄRSKILDA KRAFTER OCH 
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ET 


ZELDA GAV SIN 
| TROGNA HUSA, IMPA 
OA UPPGIFT ATT HITA 
DENNA HJALTE ov. 


MFA HITTADE HJÄLTEN. EN UNG 
ÄVENTYRARE VID NAMN LINK, SOM 
HADE KOMMIT TILL HYRULE PÅ JAKT EF. 
TER SPÄNNING, ÄRA OCH KÄRLEK. 
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GAR SOM MAN 77 VENTYRET BORUMR ~. 


Cl FØR LANGE, LANGE SEDAN 


VAR VÄRLDEN ETT KAOS. OAR 


Fi PRIN - 

E i ELA VENT YRAREN RIP HONOM ' LINK 
LINK, MÖRKRETS PRINS GA- FAR INTE KOMMA FRAM 

NON OCK SA DE TRENNE TILL KUNGEN! 
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By George Caragonne, Sir Rodney Ramos, Ken Lopez, P.-Zorito and The Gradat 
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KAPTEN KKIN / LINK AR HYKULES | . Y FORLAT, ERS MAJESTAT, MEN LINK 
OCE AE dad ð - Á ` | BETEDDE SEU SOM EN GALNING? VI TKOD- 
TE NI STOPPA HONOM ? RER j BIE AT HAN SKULLE ANFALLA DEJ’ _ 
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emi ER ZELDA 
HAR EN DAGS 
FORSPRA 


MIN MAGISKA KOMPASS LEDER MEJ RA 
MOT TREKRAFTEN OCH ZELDA! HOPPAS BARA 
JAG HINNER FORE GANON / 
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VART AR DU PÅ 17 SLAPP MEJ” PET AR DET 
i zel [MENDA SÄTTET ATT SKYDDA 


JAG SKYDDAR 
VISCOMENS TREKRAFT 
FRÅ 


DEJ JU “VAD H 


V OH. NEJ, MIN KARE JAN ہر‎ 
K | NEJ” MEN FORSTÅR DU INTE, 
BE JAG GJORT FÖR 


LINK ? DU, E KAK GANON 
FEL? HAR JA GANG E teh MEN INGEN- 
NÅGONSIN SVI- A TING FORANDRAS. 


VER BARA VINN A GANG FÖR 
: HÄRSKA VER HYRULE: 
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[PET ENDA SÄTTET ATT 
SKYDDA TREKRAFTEN AR 


MEN DU KAN VÄL IN 
TE LAMNA HYRULE 
HUR MYCKET DU 
AN VILL? 


| HYRULES FEMTE PALATS FINNS EN 
EA SOM KAN FÖRFLYTTA MEJ 
TILL EN FJÄRRAN PLATS DAR GANON INTE KAN 
HITTA MEJ. سے‎ | 
OCH JAG FÅR ALDRIG 
TRAFFA DEJ (GEN! 4 


DET FEMTE PALATSET LIG- X DU HAR RATT: JAG AR DU GALEN?! VILL DU 
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INTE FOR PEN SOM / 
AR VÄRDIG! DU KOM: 
MER IGENOM, KRIGARE; 


VÄNTA 
DA! 


SÁJA, MIN UNGA DAM! PÅ SAMMA SÄTT SOM DU BÆR 
VISDOMENS TREKRAFT, FORSTÅR JAG ATT DEN _ 
UNGE MANNEN BAR MODETS TKEKKAFT. HAN ÄR 
SANNERLIGEN DEN FRAMSTE KAMPEN ! 


STANNAR HON. 


GENOM VÄGGEN, OCH IN Till PAL ATSETS 
2/0/7457 SKATTKAMMARE a 


Yum 1 


W TROLLFLOJTEN’ GER 
JAG DEN TILL ZELDA, 
YO R JAG ALDRIG TRÄFFA 


ENNE IGEN. 
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Ar 


e ALLT JAG BEHÖVER GÓRA AR ATT SVIKA ".-JAG BEHÖVER BARA 
ZELDA NAR HON SOM MEST BEHÖVER MEJ. LJUGA FÖR HENNE. 
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Sa gjordes 
Super Mario 
«Bros 3! 


Bäste medlem, 


Äntligen är nummer två av Nintendo Magasinet här! Eftersom du läser den här spal- 
ten har du prenumererat på tidningen. Ett gott | beslut tycker j jag. Jag tror vi kommer 
att fà ett trevligt ar tillsammans med tanke pa hur manga bra titlar det kommer 
framöver. I dagarna kommer septemberkassetterna Batman och Fester's Quest ut. 
Dessa kunde du läsa om i förra numret av Nintendo Magasinet. Glöm inte heller att 
de fórsta exemplaren av Game Boy dyker upp i din butik nu i dagarna! Hinner de 
ta slut innan du hinner fram har du återigen chansen att vinna en Game Boy i det 
här numret av Nintendo Magasinet. Denna gång med tre kassetter till! 


I oktober har vi sedan höjdarna Bionic Commando och Bubble Bobble tillsammans 
med Paperboy. Dessa tre kan du läsa om i detta nummer. Under november kan ni 
vänta er hela fem stycken titlar! Men vilka dessa är får ni veta i nästa nummer. I 
november kommer även två nya titlar till Nintendo Game Boy! 


Super Mario Bros. 3 hade vi olyckligt nog lovat er redan till detta år. Detta har tyvärr 
visat sig omöjligt att hålla då japanerna inte har någon som helst möjlighet att 
leverera den europeiska versionen under detta år. Vi räknar nu med att Super Mario 
Bros. 3 kommer någon gång kring nästa sommar. Men den som väntar på något 
gott har titlar som Blades of Steel, Duck Tales och Mega Man II att se fram emot 
under vintern! Det du! 


I nästa nummer kan ni vänta Er en tävling med den trådlösa joysticken Acclaim 
Double Player i prispotten samt en utförlig presentation av november månads 
titlar. Förutom Pro's Corner och Tips & Trix då givetvis. | 


Tyvarr blev koderna till bade Track & Field II och Simon's Quest fel i Nintendo- 
.. Magasinet nummer 1. Vi ber jattemycket om ursäkt och lovar att återkomma me 
| a DU koder under hösten! | | x 


do e Capcom _ | | x : 
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Små söta dinosaurier som blåser bub- 
blor på elakingarna och sedan h 
på dem. Kan det vara nåt ? Svaret 
rungande JA! De båda minidino: 
na Bobs och Bubs äventyr i Bubbelvärl- 
den är mycket smittsamt. Bubbla Belu- 
ga, Stoner, Grumple Grommit, Bubble 
Buster och Incendo men håll inte på 
/ för länge. För då kommer Baron von 
-Blubba. | 


Fakta: Ta kål på alla elaking- Elakingar 
ar på varje bana för att 
komma vidare. Spelet be- 
står av två världar om varde- 
ra 113 nivåer. Hemligheten 
för varje värld finns på nivå 


99, Buster Incendo 


Grumple 
Grommit 


(OJO) 


GEJ 
ar 2 


Stoner Coiley 


Willy Whistle Hullaballoon Baron von Blubba 


SEE: 


Redaktionens S S | 
betyg 


Det här är kul. Ett mycket roligt spel enligt hela V Bubbelfakta: 
redaktionen. Tillsammans med kommande å 
storheter som Super Mario Bros III och Double Titel: Bubble Bobble 


Dragon II ár detta det spel vi spelar allra mest. — Utgivare: Taito 

Alla bonusprylar och möjligheter till enorma \ \ Datum: 25:e oktober 
poang ger stort spelvarde. Att man kan spela 2 L YN Speltyp: Plattformsspel 
stycken tillsammans gör det hela an mera sko- bð Spelare: 1 eller 2 spelare 
jigt. Rekommenderas varmt till dig som är trött Continue: 

pa kluriga tankarspel och våldsamma skjutspel. Lösenord: 


— Kraftkors - 


AI BAR tips 


Om du tar för láng tid pá dig blir du 
en látt match för Baron von Blubba. 


Nár du bubblar duktigt kommer fárgade 
bokstáver flygande. Samla ihop ordet EX- 
TEND och förflyttas till násta nivá. ! 


Baron von Blubba försvinner så snart du 
hoppat pa den sista elakingen. 


Ta alla magiska bonusprylar du ser. De kan 
hjälpa dig till mycket oväntat. 


Lär dig rida på bubblorna. Det kommer att 
behövas längre fram. 


Att krossa en bubbla med en elaking i ger 
1000 poäng. Att krossa 7 bubblor med ela- 
kingar samtidigt ger hela 64.000 poäng. 


Några magiska bonusprylar 
Godis - 

Ger Bub & Bob kraft att 

blåsa flera bubblor = 

med längre räckvidd. 


Parasoller - 
Låter Bub & Bob fö yttas 
ända upp till fem nivåer. 


Med ett kraftkors kan Bub 
b Bob framkalla eld, blixtar 
er vattenkaskader. _ 


sista oak 


Fiendebonus - 
visar sig nar du utplanat en elaking 


Om du faller ner har kan du w 
ta diguppgenomatthoppa | 
på dina egna bubblor. 


د ارہ و KEET. | a OR‏ ویش یں 


a Har kommer Baron von 
2 Blubba - fort fort! 


Man kan alltid bubbla pa | 
varandra i brist på elakingar | 


& Här blir det mycket jobb! 


Wid, 
E 


Skor - 
Skor snabbar upp Bub & Bob. 


Bomb - 
En rejal explosion kan 

radera ut alla elakingar 
på en gång. | 


Krafthjårtat - 
gör dig oóvervinnerl 
ett kortare tag. 


Tidsbonus - 
visar sig ett kort tag när du rensat en nivå 


| E r det t från Ce ہے‎ — 
inget m e 24 timmars powa E 


| E user ede den så 
' et t finns وو‎ en man | 


Gete Tips 


Bom att aka med | 
` lastbilarna kan du 
- komma till olika stäl- 

len utan att behöva 


För att få tag på kort nummer 


3 går du in i en lastbil vid ` 


byggnad nummer 1. Du blir 
nu tillfångatagen och förd till ` 


en byggnad dår du hittar kort 
3. Där far du även en ledtråd — 
till hur du ska fly. | 


Huvuaentre 
Yttre Himlen 


ta dig igenom en 
massa svárigheter. 


Fór att fà tag pà kort 7 gàr 
man till byggnad nummer 2 ` 
och använder radion för att ` 
kalla på Jennifer på frekvensen 
120,48. Jennifer lägger då 
fram kompassen och raketge- 
våret i något av de två tomma _ 
rummen i  byggnaden. 
Använd nu raketgeväret mot 
de två ”Arnoldarna” i bygg- 
naden. | rummet som de 
vaktade finns kort nummer 7. 
För att kunna göra denna 
manöver måste du vara rank- 
aH d med 4 dE 


Halvwigsmelan 
. byggnad 1 och 2 


— es byggnad 3 Norr om byggnad 1 


| Med å åtta A vapen och C 
en ljuddämpare âr Solid 
چا‎ Snake extremt välutrustad. | 
^ ig att utnyttja varje — 
fektivt 


Effekt av vapen “à 


Yttre Himlen 
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VIKTIG INFORMATION MAN CI ue Byggnad 3 
Anvand den har kartan fór att D Hiss första 
infiltrera "Yttre Himlen” våningen 
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Fire Trooper - 
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Stup- 
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Dr Petrowitch 


Byggnad 3 forsta vaningen Värme P cap 


The Fire Trooper 
är besvärlig. OY 
Allt som komme; DIE í 
i hans eldkastastares 
vag förintas. Hár be- 
höver du ett vapen 
som kan skjuta i 
vinkel. Missilerna ár 
lite slöa men ma- 


Tanken år svår. Labyrint 
Det kråvs fem tråffar med 
granatkastaren för att 
språnga tanken. Om 
han kommer för nåra dig 


Utomhus 2 


skingevåret år så går du inte ut ur g 
perfekt. rummet utan in på val- TE 


skärmen. Når du går His 
tillbaka till rummet år 
tanken Högst upp 
på ۶ ge 


Stupomrade 


Den underjordiska 


assagen 
BEE ; Stor Tank 
AGI SA Grund Kloak 
| | a off) | 
| G o Stup _ Byggnad 2 ^ 8 
puro up 
BEHS 4 första vaningen — 十 | 
| | RE / Ha; | d Nerat-Hiss — . ds 
Seer ottsaker vast Å Kontrollstation 
+ Shot Gunner ` Ë) Antenn Ë Minfält = 
Eik Í Labyrint | 
; 8 | *Tank Å 
eu Isoleringscell og | | ES Utomhus 1 
Djungel | eo Kj O Fiendeuniform A RPA 
| Ranat E. beg 
B D Kroppsskydd à 


Revolver :- 


Soldat 


Västra 
hissen 


Östra hissen 


Mycket enkelt. 

| De flesta typer 

| av vapen biter 

| pa Shot Gunner. Bm d 
iiDukantilloch . T = 
med ta hand om uu wm 
honom med 
navarna. Du be- 
hóver PP kort har. 


Kikare 


1 Byggnad 1 fórsta vaningen 
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tn 
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Maski ngevär 


pod 


Lastbil att ge Upp ki; 
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astbil att tjuvåka med _ ۱ | po 


Kloakerna 


Machine Gun Kid försöker hela tiden ställa sig 
som i en spegel emot dig. Utnyttja det så att 
du tvingar honom att följa dig till en position 
där han inte kan nå dig men du kan nå honom. 


Byggnad 2 På taket 


Upp-hiss 


Neråt-hiss 


Ji 
| Hoi 


à à A ZEN‏ رر رر 


—Ostra hissen 


Tre sovande 
, soldater 
BL 
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För att förstöra Superdatorn fa- 
ster du 16 stycken laddningar 
av explosiv plast pa den. Men 


èg Infraròda genom att spranga den drar du 
8 Goggles igång en kedjereaktion. Nu är 
NEER det brattom ut ur Yttre Himlen. 


Nagon vaktar utgangen. Klarar 


* 
du av honom ? 


“Machine Gun Kid 


Byggnad 1 3:e våningen Kartong 
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Vastra Hissen — Ostra hissen 


Byggnad 3 B 100 
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«kSuperdator 


-Värmepanel 


`Ø Ljud 


beek j i لے تا(‎ D dämpare 


Granatkastare 


Giftgaszon 


H Q Fiárrstyrd missil 


dai. 


Byggnad 1 Pa taket Ss 
8 i ES EI ARGIA n Giftgaszon 
Pu | z e | | Vindskydd 
(anvand 
skottsäker 
väst här) 


EO Syrgastub 


amen 


-图 口 Dr Petrowitch 


E” TA 
Varmepanel | * Arnold “Twin Shot. 
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En hjalte ar fangad bakom 
fiendens linjer! 


Beväpnad med den nya Bionic Arm ska du ta 


dig igenom fiendens linjer för att rädda den 


fängslade agenten Super Joe samt förstöra 


det hemliga laboratoriet. 


Grundtekniker 


För att klättra med Bionic Arm trycker du Upp 
och sedan A. Armen åker nu ut och tar tag i 
det som finns i dess väg. Tryck A igen för att 
dra in armen så du själv åker upp. Du kan 
även ta dig över klyftor och liknande genom 
att slänga ut armen i olika vinklar. 
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Möte med fienden 


När din helikopter sätter ner 
dig på någon av de numrera- 
de platserna kan du hamna i 
direkt strid med fiendetrup- 
per. Detta händer om din 
helikopter befinner sig på 
samma ruta som en fientlig 
trupptransportlastbil. 
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Neutrala omraden 


Neutrala områden fórekom- 


mer. Men känn dig inte allt- 
för säker för det. Ett skott 
räcker för ätt alla ska börja 
skjuta vilt omkring sig. Glöm 
inte att undersöka alla dör- 
rar. Det kan finnas mycket 
användbart bakom dem! 


Stränder 


På bana 8 måste du ta dig 
över en fientlig strandremsa. 
Svinga din Bionic Arm likt en 
slägga för att hålla fienden 
på behörigt avstånd. 
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Tips! 


Inuti byggnaden på bana 1 måste du förstöra kärnan. Om 
du skjuter från plattformen precis till vänster om kärnan kan 
„inte fienden nå dig: 


På den neutrala bana 18 finns ett mycket värdefullt vapen, ett 


snabbskjutande automatgevär. Men du får det bara om du 
talar med någon ... 


Titta in genom alla dörrar på bana 17. Här finns det folk med 
information om bade det ena och det andra 
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Du far dina order via radio 
från högkvarteret. 


Använd fiendens datoran- 
läggningar for att kommu- 
nicera med högkvarteret 


eller fôr att “bugga” fien- . 
ظ‎ dens radiokommunikation. 
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Slang dig i vaggen Tarzan! 


»چب ول 


AA AO 


Tips 


Om du delar ut alla tidningar perfekt far du 
ytterligare en prenumerant nästa dag. 


För att undvika virvelvinden ska du cykla 
snabbt och hålla dig nära husen. 


Om du slutar blir det 
ordentligt nyhetsstoff! 


Träningsbana efter varje 
tidningspass 


Vem har sagt att tonåringar har det bra? 


Som kvarterets tidningsutdelare har 
du en minst sagt stressig uppgift. Navi- 
gera din BMX-cykel bland joggare, gal- 
na hundar, skenande gräsklippare och 
lådbilar. Missar du en brevlåda eller 
krossar en ruta förlorar du en prenume- 
rant. Utan prenumeranter får du spar- 
ken. Klarar du veckan ut ? 


KZI‏ کک ی کک 
PE BEEF‏ 
SL‏ 
مھ مس تم ےجا 
wie‏ 


Pe EE ج‎ 


` Tillkomsten av 


Genom alla brev och telefonsamtal från läsare och spelare vet vi att 
många skulle vilja veta hur det går till att skapa ett Nintendospel. Så vi 
bestämde oss för att ta reda på detta. Super Mario Bros. 3 var det självklara 


valet. 


Videospel kombinerar det basta fran tecknad film och datorprogram- 
mering och skapar en magisk interaktiv (anvandarstyrd) várld av under- 
hållning. För att lyckas med denna kombination av två ganska olika produk- 
ter krävs det mycket arbete från flera duktiga och mångsidiga personer. 


Designarbete och programme- 
ring av så gott som alla Nintendos 
egna titlar utförs av Nintendos ut- 
vecklingsavdelning i Kyoto, Japan 
(några är dock gjorda av fristående 
företag som t.ex Rare). På NCL 
finns ett antal utvecklingsteam som 
alla tåvlar med varandra om att 
komma med de båsta idéerna till 
nya spel. Varje medlem i dessa ut- 
vecklingsteam arbetar hårt för att 
just hans/hennes förslag ska kom- 
ma med i det slutgiltiga program- 
met. 

Ansvarig för utvecklingen av 
Super Mario Bros.3 var projektle- 
dare Shigeru Miyamoto . Han var 
mycket intensivt inblandad både 
på idéstadiet och i den avslutande 
finputsningen av spelets utform- 
ning. Genom hela arbetet, som 
tog över två år, kom han också 
med goda råd och idéer till sina 
medarbetare. 


Ett nytt utseende på Mario 


— Att designa ett spel i Super 
Mario Bros.-serien år definitivt inte 
samma sak som att skapa ett helt 
nytt spel, men en minst lika stor 
utmaning, såger Shigeru Miyamo- 
to. Det svåraste år att få vålkånda 
figurer att kånnas nya och fråscha. 
I varje tidigare del av SMB har 
Mario fått nya power-ups. Så i SMB3 
var det dags att tånka ut något 
riktigt håpnadsvåckande. 

— En första tanke var att Mario 
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skulle kunna anta formen av nåt 
slags djur, fortsåtter Miyamoto. Ett 
förslag om att förvandla Mario till 
en kentaur (hålften håst, hålften 
månniska) förkastades bland flera 
andra. Till sist var det förslaget om 
att låta Mario förvandlas till en 
tvåttbjörn med svans och vingö- 
ron som slutligen fastnade. 

— Tyvårr finns det ingen rolig 
historia bakom hur vi kom på tvått- 
björnssvansen, såger Miyamoto 
litet ursåktande. Vi tyckte den ver- 
kade mest praktisk helt enkelt. 
Dessutom ger den Mario flera olika 
nya möjligheter, som ger mycket 
spelglädje. 


Många nyheter 


De viktigaste nya fienderna är 
Kung Bowser Koopas barn. De har 
alla en unik personlighet med vil- 
ken de vaktar varsin värld åt pappa 
Koopa. Ytterligare en ny figur är 
den kedjade ”hunden” (Chain 
Chomper) som du träffar på första 
gången i värld 2. 

— Chain Chomper är en konstig 
typ som är fastkedjad och därför 
inte kommer åt Mario så länge han 
håller sig på avstånd. Det är troli- 
gen förklaringen till varför den är så 
elak, säger Miyamoto. Inspiratio- 
nen till den här figuren, förklarar 
han, kommer från en ”otrevlig 
upplevelse” i barndomen ... 

Många gamla välkända fiender 
fick också nya modelltyper. Goom- 


bas med vingar, Jätte-Koopas, nya 
typer av pirayablommor och flera 
medlemmar av Hammarbröderna 
är några av de nya figurer som 
finns med för att ytterligare krydda 
anrättningen. 

Som projektledare har Miyamo- 
to ständigt flera hundra spelidéer i 
huvudet. 

— Genom att hela tiden stöta 
och blöta nya uppslag med de 
andra spelkonstruktörerna kommer 
man fram till vad som är värt att 
spara och vad som bör kasseras, 
berättar Miyamoto. Idéer till nya 
spännande spelplaner kan dyka upp 
precis när som helst, till och med 
mitt under ett hett bad. 

Kanske är det här vi har förkla- 
ringen den osannolikt svåra vatt- 
envärlden i Super Mario 3... 


Handlingen planeras 


När man väl valt ut en samling 
idéer att bygga spelet runt, är det 
dags att rita och skriva ihop själva 
handlingen. Enligt Miyamoto var 
målet med SMB3 att skapa ett spel 
som passar alla nivåer av spelare, 
både nybörjare och experter. 

För att lyckas med detta stop- 
pade man in massor med extraliv 
och mynt i de tidiga världarna. Å 
andra sidan innehåller de senare 
världarna några av de svåraste 
passagerna som skådats i ett vid- 
eospel. \ 


ENEA‏ و ا 


När man upprättat en generell 
spelplan måste varje scen tecknas 
uti detalj. Aven den till synes enkla- 
ste rörelse från Mario kan sätta 
igång en hel kedja av händelser. 


Om Mario t.ex krossar en tegelsten 


måste hela rörelsemönstret för 
tegelstensbitarna finnas uttänkt. 
Poäng och ljudeffekter måste ock- 
så planeras in så att de tajmas exakt 
med vad som händer på tv-skär- 


men. Allt detta görs på färglagt 
rutat papper och med flera hundra 


textanvisningar. 


Till sist: programmeringen 


Att översätta alla ritningar och 
diagram till datorgrafik är en lång 
och komplicerad process. För att 
göra tillvägagångsättet lite enklare 
använder man sig av en teknik som 
kallas Character Generator Com- 
puter Aided Design (CGCAD). Med 
hjälp av en CGCAD-dator kan 
programmerarna skapa bildbank- 
er med figurernas olika positioner, 
rörelser etc.. Din Nintendokassett 
kan sedan anropa dessa banker 
med ett värde. Själva spelprogram- 
met består därför enbart av siffror, 
vilket gör den delen av program- 
meringsjobbet mera lätthanterligt. 
Eftersom det då blir bildbankerna 
som avgör utseendet och känslan 
på spelet så är det viktigt att dessa 


` âr ytterst noggrant utformade. 


Nintendoprofilen: 
Shigeru Miyamoto 


Shigeru Miyamoto har arbetat 
med utveckling av videospel sedan 
1977 då han började på Nintendo 
Company Ltd. Det första spelet 
han var med om att ta fram var 
Donkey Kong och året var 1980. 
Som många av er redan vet var 
Donkey Kong Nintendos första 
verkligt stora framgång. Ingen dålig 
start alltså. Sedan dess har Miya- 
moto varit inblandad i utveckling- 
en av så gott som varenda arkads- 
pel som släppts från Nintendo. Han 
leder utvecklingen av Super Ma- 
rio-spelen och har även ett visst 
ansvar för utvecklingen av Zelda- 
serien. | 

En typisk arbetsdag for Miya- 
moto börjar någon gång pa fór- 
middagen och hallersedan ofta pa 
ända fram på småtimmarna. Un- 
der dagen ska han hinna med att 
sätta sig in i de sex eller sju projekt 
han håller på med för tillfället. Han 
ägnar mycket tid åt att resa och 
träffa människor inom andra krea- 
tiva områden för att finna inspira- 
tion till nya spelidéer. 

De projekt Miyamoto är invol- 
verade i idag rör sig mest runt spel 
till Nintendos nya 16-bitarsmaskin 
Super Famicom. Han arbetar också 
tillsammans med Shigesato Itoi, 
en välkänd japansk copywriter, på 
ett rollspelssystem som troligen 
släpps i Japan nästa år. 

Miyamoto trivs med sitt jobb 
och säger att han alltid velat bli 
speldesigner. Han bor i Kyoto till- 
sammans med sin fru och två barn. 
När han inte designar videospel 
lyssnar han på musik eller spelar 
lite bluegrass. 

Som designern bakom många 
populära spel har Miyamoto blivit 
ganska känd i Japan, även om det 
är något han själv aldrig skulle 
erkänna. | | 


mar. 


- Jag ar inte alls så känd som — 
vissa människor vill låta paskina, - 
men visst fár jag ibland brev fran 
fóráldrar som frágar efter foton 
och autografer till sina barn, sager 
Miyamoto blygsamt. | 

Nár vifrágar Miyamoto om vad 
de av våra läsare som drömmer om 
ett jobb som spelkonstruktór ska 
tänka på, säger han så har: - Det 
är en sak att hitta på nya spel till 
redan etablerade figurer. Nyckeln 
till verklig framgång ligger i att _ 
kunna skapa nya och innovativa 
spelidéer. Dessutom måste man 
som designer behärska program- 
meringsspråket Assembler inifrån 
och ut, så att man vet var gränser- 
na går för vad som är möjligt att 
göra i ett videospel. 

Vi hoppas att den här artikeln 
har gett dig lite inblick i det enor- 
ma arbete som ligger bakom pro- 
duktionen av ett Nintendospel. Det 
utvecklingsteam som producera- 
de Super Mario Bros.3 bestod av 
mer än 10 personer som arbetade 
med programmet i över två års tid. 
De säger sig alla vara nöjda med 
resultatet och tycker att det var 
värt varenda minut. 


Super Mario Bros 3 beräknas 


komma till Sverige nästa som- 
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Bubble Bobble 


Om du startat med endast en spelare 
kan spelare nummer två In när 
som helst genom att spelare 
START Ee) och sedan pa SELECT. 
Spelare 2 kommer nu fram nere i högra 
hörnet. Men bara med ett liv åt gången. 
Detta trick förutsätter att spelare 1 har 
minst ett liv i reserv förutom det han just 
använder. 


Mike Tysons Punch 


. I För att se eftertexterna utan att ens ha 
. [spelat slår du in koden 106 113 0120. 
. |Hâll sedan in SELECT och tryck in knap- 
pA ان" " ہ‎ | 


Double Dragon II 


Vad sägs om att få möjlighet att fortsätta 
när alla liv är slut ? 


Om spelet tar slut på någon av nivåerna 
1, 2 eller 3 trycker du Upp, Höger, Ner, 
Vänster på styrplattan. Tryck sedan A 
och B. Nu får du en ny chans. 


Om spelet tar slut på någon av nivåerna 
4, 5 eller 6 så trycker du Upp, Ner, 
Vänster och Höger. Tryck sedan en gång 
på B och två gånger på A. 


Våra agenter jobbar för fullt med ett 
lösenord till nivåerna 7, 8 och 9. 
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Bionic Commando 


I den neutrala area 17 finns det i ett rum 
en soldat du talar till på avstånd. Om du 
hoppar över spikarna i golvet och kom- 
mer i närkontakt med honom avslöjar 
han två hemliga genvägar. Dessutom 
kan du få ett extra vapen av honom. 


Glöm inte att armen går att använda i de 
mest hopplösa lägen. Du kan till exem- 
pel rädda dig från att falla ner i vattnet 


genom att svinga ut armen i sista stund. 


Verkar situationen helt hopplös kan du 
trycka ner Start, A och B samtidigt för att 
komma tillbaka till kartan. 


Super Mario Bros. 


Massor med extraliv 


Det här tricket kan du prova på några 
olika ställen. I vårt exempel har vi valt 
trappan i värld 3-1. Gå till trappan och 
knocka först ut den övre sköldpaddan. 
Hoppa sedan en gång på den nedre för 
att frysa den. Hoppa nu på vänsterkan- 
ten av sköldpaddsskalet så att det studs- 
ar in mot trappan. Om din timing är 
perfekt kommer du nu att landa på skalet 
när det studsar tillbaka och därmed star- 
ta en kedjereaktion. Först får du extra- 
poäng och sedan extraliv. Varning: samla 
inte på dig mer än 100 extraliv. 
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Super Mario Land 


De goda nyheterna ar att du faktiskt kan 
välja bana själv i detta suveräna spel. De 
trákiga ar att du forst maste varva spelet 
— tvá danger. Det kan ju i och för sig 
— | innebära vissa svårigheter. Men nar du 
___| väl klarat det kan du enbart genom att 
= | trycka på A och B välja vilken bana du vill 


Mega Man 


Den magnetstrale du behöver för att 
komma fram till Dr Wily hittar du i 
Elecmans värld. Du får fram den 


genom att använda dig av Gutsmans 
Vapen, eller genom att använda Elec- 
strålen. 


od Hw 
مده‎ | = 


Double Dragon ll 


fOrlorar. 
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Knight Rider 


Satsa pa att skjuta sa manga gula 
bilar som mójligt. De ger mest po- 
wer-ups. 


Om du väljer 2P PLAY B-ldget där de två 
spelarna kan traffa medspelaren med 
sina slag, kan du om du knockar spelare 
2 fà ett extraliv fór varje som spelare 2 


POLA > AY os a "e. INR r$ X 
a b W . e 
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16-bitars Nintendo videospel 


Det har lange ryktats om Nintendos japanska 
Super Famicom, ett 16-bitars videospel, men 
enligt Nintendo of America's marknadschef 
Peter Main har 8-bitsmaskinerna fortfar- 
ande en hel del kvar att ge. "Nar nu priset pa 
chips sjunkit igen kan vi verkligen pressa ur 
8-bitarsmaskinen det mesta. jag tror att 8- 
bitarsmaskinen har 1 till 3 ar kvar att leva" 
säger Main. 


Nintendolastbilen kapad! 


Nej inte den svenska. Men i USA blev faktiskt 
en lastbil fylld med Nintendospel från företa- 
get Acclaim kapad tidigare i år. 5 män preja- 
de den 18-hjuliga lastbilen och tvingade till 
sig kommandot. Medan 4 av kaparna vakta- 
de föraren körde den femte iväg med kapet 
värt över en miljon dollar. 
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Super Mario Bros 2 


3 i Super Mario Bros 2 ? 
Cathrine Wallmark, Mölndal 


Pro Am Racing 


fusk till Pro Am Racing ? 
Medlem 92824 


Javisst, man kan t.ex skjuta sina bakom- 
varande fiender med missiler genom att åka 
på en oljefläck och sedan skjuta när man 
Snurrar runt och bilen pekar bakåt. 


Simons Quest 


— Hejsan. Jag ar en tjej som har ett litet pro- 
blem. Jag var och köpte Simons Quest och 
allt gick väl bra till jag kom till Camillas 
kyrkogård. Hur kommer jag upp på platt- 
formen ? 


Alexandra Michisanti, Stockholm 


Det är inte meningen att du ska komma upp 
på plattformen. Det finns nämligen ingenting 
att hämta där i det läget. Det går dock att 
komma upp även om det krävs mycket arbete 
och lite tur. 


Simon's Quest 
Var ligger själva slottet Castelvania och hur 
kommer jag dit ? 
Medlem 005441 
Den slutliga utmaningen, slottet Castlevania, 


ligger bortom Deborah Cliff. Knäböj nära 
bergväggen med den röda kristallen och låt 


Jag undrar om det finns några tips eller nat 


Jag undrar hur man kommer upp till den hemliga dörren i slutet på bana 6- 


Det går inte att nå dörren på molnet från slutet av banan. Precis i början av bana 
6-3 finns det en tegelmur eller vägg till vänster om dig. Om du går ner i 
kvicksanden och hela tiden trycker på uppåt och till vänster kan du passera 
muren på undersidan och komma upp på andra sidan. Där finns en dörr. Gå 
in genom dörren så kommer du ut genom dörren på molnet. 


virvelvinden ta dig med till Bodley Mansion. 
Från herrgården går du åt höger genom en 
stad och över en trasig bro. Vid trappan går 
du neråt och fortsätter sedan till höger tills du 
når en stenvägg. Om du nu har korset och 
alla fem delar av Greven kan du rasera väggen 


genom att använda Nageln eller det Heliga 


Vattnet. Fortsätt nu till slottet Castlevania 
och möt Greven själv i den slutliga upp- 
görelsen. 


Cobra Triangle 


Hej Nintendo Magasinet, 


Jag har hört att det ska finnas ett sätt att 
skaffa sig alla ”extras” på ett snabbt sätt i 
Cobra Triangle. Stämmer det och hur gör 
man i så fall? 


Johan Engstrand, Solna 


Det stämmer att det finns ett sätt att bygga 
upp en riktigt kraftfull båt innan du ens 
lämnar första banan. Så här gör du. Precis i 
början av bana 1 kan du lätt ta ett extraliv 
och två stycken bojar (pods). När du gjort det 
låter du tiden ta slut utan att köra över 
mållinjen. Se upp för väggar och kanoner. 
När tiden tar slut får du börja om från början 
av banan men med den kraft du fått från 
bojarna bibehållen. Du har förlorat ett liv 
men eftersom du plockar upp ett extraliv varje 
gång du gör denna manöver förlorar du inga 
liv. Om du nu håller på så här ett tag har du 
snart en båt med kraft nog att klara av resten 
av banorna. 


ms. Ze 和 ce 


Till månadens Power Players har vi utsett Daniel Säflund och Anders Svärd 
från Lidingö och Åkersberga. Här är deras brev: 


Hej Nintendo Magasinet! 
Vi är två killar på 14 år som har klarat följande spel: 


Kung Fu (35 ggr), Pro-Am RC (47:e banan), Gunsmoke (2 ggr), Cobra Triangle D 

(4 gar), SMB (17 ggr), SMB2 (5 ggr), Zelda 1 (2 ggr), Zelda 2 (1 gàng), Goonies II (7 ggr), 
Punch Out (12 ggr), Track & Field II (5 ggr), Gradius (2 ggr), Life Force (4 ggr), Kid Icarus, 
Castlevania, Mega Man (2 ggr), Tennis (Fart 5, 6-0 6-1), Ice Hockey, Tetris (Fart 9, hójd 5) 
(2 ggr), Double Dribble, Anticipation (very hard), Urban Champion (45:e banan) 


Highscores: Castlevania 999999 poäng, Cobra Triangle 999999 poäng och Tetris 
999999 poang. : 


Tips & Trix 
SMB: Nãr du varvat spelet en gang kan du vid titelrutan valja bana genom att trycka på A och 


B-knappen. 


Mega Man: För att lättare kunna ta slutbossarna bör du följa denna ordning och använda 
vapnet inom parantes. 
Bombman ( vanliga) 6. Fireman (Icemans) 9. Bubble- 
Gutsman (Bombmans) 7. Rockman  (Elecmans) monster (Forst Gutsmans och 
Cutman (Gutsmans) 8. Mega Man- sedan Elecmans) 
Elecman (Cutmans) kopian (Elecmans) 10. Dr Wily (Först Fireman och 
Iceman (Elecmans) sedan Cutmans) 
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SE DEV OMKRING I DET HAR Ae DEN VERKLIGA VÄRLDEN, ÞAR SUPER MARIO 

LAND BARA AR ET SPANNANDE VIDEOSPEL OCH MARIO; PRINSESSAN DAISY 
OCH DEN MYSTISKA RYMDMANNEN TATANGA BARA AR FIGUREK FÅ EN BILDSKARM. MEN 
IDAG KOMMER ALLT DETTA AT FÖRÄNDRAS TACK VARE KRAFTERNA | ہہ‎ 


e 


3 
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I Creddick, Ken Lopez, The Gradat 


By George Caragonne, Todd Haedrich, Art Nichols, Gray Morrow, Pau 


MARIO FICK LANG Na 
ASA! TATANGA 一 
VANN IGEN! áð 


21 


G JAG FICK MARIO NÄSTAN HELA Va- 
GEN MEN SA LAT JAG TATANGA 
MOSA HONOM / 


FANKEN! JAG MÄSTE TILL JOBBET” 
SLAPP INTE IN NÅGRA SKUMMISAR 


N JAG AR BORTA, ATTILA? 


KAN HEREN AVVARA 
EN KRONA? 


OK, OK’ BLI / ALLA TIGGA- HÖRDU. JAG AR Ke! ETE- 
INTE SÅ FOR- JA RE BORDE RAN OCH HAR FÅTT FLERA 
BANNAD! JP. 4 AER, 


LEK 
Att T e 


JAG MENADE INTE رہ‎ 
HUM! HAR HAR DU 


"JAG HADE BLIVIT, 
OM JAG INTE er 
BORT DOM ! 


L 
HELA AANDET ÅR R, AUT ve VAG 


GOD MORGON, HERMAN: DU BLEV 
HUR AK DET FATT ? DU 


ED UPPRÖRD: f 


JAG BLE 
GOTT SOM 


kus 


' 
Hime 


: LUN UT 
321888883818 nn 
]ار‎ ETE hit سس‎ 
Æ HU LEE TO TESTAT TE TEST ATOU IT PLIS 
sd 181 سن‎ EE UE IR ENTRÉES 


sf 


MEN SÆ ILLA AK DET, SY JO UA MARKER DU INTE OM JAG FICK SOH JAG VILLE, 
VAL AN ŻA ALL BROTISLIGHET OCH SKULLE VARENDA KLOTTRARE, FEL 
FARK KE, K, KASE De gen KOMMUNI 
> RADSLA ÖVERALLT? | 4 d gd die 


Y i 1 2 DET AR NOG DAGS FOR 

N EH-HUM m R Ti DEN AK INTE SNATTAD 
PLAT FÖR ÁN BANKEN. JAG GÅR H DITT KIKA SVIN ~ JAG T YTTERLIGARE EN d 
NDIGT ET ÖGA PÅ AFFÄREN? PEN EFTERSOM JAG FØR TEN "BONUS" JAG HA- 


ZN. DE JU EN SAN FRUK- 

FORRESTEN: JAG SÅG AT Á ú e DALIGT JAG FÅR BETAL TANSVÅRD MOR- 
ME VAR 

FÖRSVUNNEN. SNATIAD, 

ANTAR JA 


RICK OCH JOSH. NI KOMMER HEM | Í KAN VI INTE KOLLA DOM DAR TJEJERNA 
OCH ATER KLOCKAN SJU ¿. OK? LEWYS HAR AR PÅ VAG MOT 
: ac MARIO3 د ےر‎ AVDELNINGEN’ 


URSAKTA, HAR NI SUPER ( HAN HAR DEN INTE! KOM 
MARIO BROS. 3 ? ⁄ N. IGEN, VI STICKER/ 


STICK 
DE 


SENAEE/ VI DRAR TILL 
LA TOY CITY». DOM | AVDELNINGEN., OCH GOR 
| KANSKE HAR! INTE BORT DEJ FÖR 
| TJEJERNA’ 


چا 
U ^‏ 


LYSTRING / HANS HOGT UPPSATT, 


TATANGA, NS 


MAJESTAT, DEN ALSMAKTIGE DEN GÅTFULLE 
E EŃ AV MA LUAK, 
FARAO AV BIBABUTO, MAHARADJAH för SA 


= 


AV MURA, KEJSARE AV CHAI... 


٣ 
HELST 
8 aki dE 
” j š 


DEN AR TIL HAN HAK LETT 065 HIT, 
TUGEN GÅ SÅ NU BEHÖVER VI HO- 
DEJ ISTÄLLET FOR NOM INTE LÄNGRE ~ DOM 


SKA 2224 ۰ 


4» 


EED 
PAR JATTEN, TA e í 
ANGA O Te SS 
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VANTA LITE / NI AR PÂHITTADE AV NAN SPEL FRO- HRM! JAG TYCKER DU VERKAR TAM- 


GRAMMER. / NI KOMMER BARA FRÅN NAT MIC- | ILIGEN OSANNOLIK, JZTTE / NÅ ہہ‎ VAR 
AMMER د پاچ‎ VIS HAR NI یں لو‎ 16. OCH NU 6 AR VI MN ANS ANS S ^ 
RAR NI ATT NI ALLTID FUNNITS / | LON 


PA err ETT KOP- 
CENTRUM. 


VAD AR DET JAG SAGER? DET 
HAR AR BARA EN DROM! ٧ 
KAN INTE ۶۸ 


پچ 


/ KOPCENTKUMET ہہ‎ 


DU RICK, HUR KOMMER DET SEJ 
AT DU ALLTID GLOMMER VIDEO- 
SPEL, FOTBOL OCH ALLT ANNAT 
DU GILLAR, SÅ FORT DET KOMMER 
TJEJER IN I BILDEN ? 


UTMARKT!“ PIONPI, SPRID UT Mil- 
NA TRUPPER! ERO 


VEA KOPCENT- 
MVÆRLDEN / 


E‏ ا 


WOW! DRAGONZAMASU ! OCH EN ROKETON “OCH 
N BUNBUN! OCH EN BATADON Í 


`` 


zal UVA 


GE A A 3 F . J^ tx : > iib رک‎ M EC چو‎ 
SSD TT ga < | 
< = Jen 2 ÆR 
= ^ ur ۱ 35) 4 : J 
j 7 = | "FTETTTTWT Ye d 
FLG BRE (USE 
نم یہ‎ < | | å 1119111 با‎ - 18 —3 iii | ; 7 
: E ) ۱ ; 


yonn 


å 
å 
å 
| 
a N 
Ý 
AG 
: 1 
Y í 
à a "A 
; 4) 
1 
1 


JAHA, DU w 
VISST. SAKEKT, 


02 


JAG AR HUNGRIG. LUNCH? NU 7 
SA ED چو‎ e 
DET SAMMA..SNALLAZA ERÖVRA EN VÄRLD? 


DOM AR URLARVIGA. 
FÖRINTA DOM? 


OM MARIO HADE VARM 
HAR, HADE HAN BJUDIT / 
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EH., LEVIS BJOD MEJ 
PÅ RESTAURANT VÄRLDENS 
FÖNSTER EN GÅNG. 


DET FINNS BARA EN VEM DÅ? DOLPH LUND- 
SOM KAN STOPPA A ANA 


AN GUILLOU? 
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VISA OSS DIT, DET AR VERKLIGT,, 
ÖGON ABOU ' Sa HUR? DET HAR 


EH, DEN HAR |! NER MED HUVET, 
VĄGEN, TATANGA!|  KN APPSKALLE ' DOM 
LL. EH. PARKE- J> 

KIN GSPLATS 


DET KAN VARA NÄ 


"OMT. 
LOMSKT TRICK 4 DET ATANGA SAR 


EI TA SEJ TILL JORDEN 
| KANSKE MARIO OC 
_ KAN DET! _ 


KOLLA, RICK! KOLA! NU LAGG AV! JAG YF Å NÄMEN? V, 
TRE DÖRRAR! ÆN STICKER’ ZE cn Yg t 


DET T vs BAKA FINNAS 
7 VA / JAG PROVAR 
EXTRADORKEN / 


vr Å 


4 i 4 Á J 7 í 
CD D... MAN. 


MARIO ! JAG VISSTE YO, SSW Y 
ATT DU SKULLE KOMMA! NN y^ 
; WZ 


) ° 


MISSA FØR ALLT I VARLOEN INTE DEN SUPERSPANNANDE FORTSÄTT NINGEN I 
MESTA NUMMER AV NINTENDO MAGA SINET--- 


Kingman Hu 


tei Ae DA RE 
KARL AR SE ZZA P 


STRET / SISTA SEKUND. 


By Bryan D. Leys, Richard Rockwell, Art Nichols, Ken Lopez and 


OCH NATURLIGTVIS, SE TILL S, 
— FÖNSTER 


AR Æ 


MAT 


DET FINNS INGET SOM IMPONE- 
RÅR MER PÆ EN SKONHET AN 


DENNA KLASSISKA, VAL BEPRO- 
VADE ENTRE. DET SER 
ENKELT ELLER HUR ? 


j — O 


+ 


VAR FORSIKTIG MED VAR DI 
ASTER REPET” ANNARS 
RISKERAR DU ATT HAMNA I 
PINSAMMA SITUATIONER , SAR- 
SKILT OM DIN FIENDE EN 


AE UE AR WE 
M FORTSÅTT | 


med 3 spel ! 
Denna månads tävlingsuppgift är en tipsrad insänd av medlemmen Peter 


Calmerhag i Solna. Vi tackar Peter för de trevliga frågorna och skickar 
honom den nya kasetten Bionic Commando som tack. 


1. Hur många liv startar du med i Rush'n Attack ? E P. 
1. 2 st 5 st 2.3 st AO 


6. Når du använder “force” i Cobra Triangle får du en extra finess ”på köpet”. Vad år det ? 
1. Mera fart XyMalsokande missiler 2. Större hopphöjd 


6 st 


7. Hur många portar måste du paddla igenom i grenen kanot i Track & Field II ? 
1. 10 st X. 12 st 2 | 


12. Vilken av följande färdigheter är nya för Mario i Super Mario Bros 3 ? 


+ 
Ts 


1. Simning X. Höga Hopp ۹0 


sy 


x 13. I November släpps spelet Blades of Steel. Vad handlar det om ? 
1. Svärdfäktning % Ishockey 2. Skogshuggning 


Det här kan du vinna ! 


1:a-3:e pris, 1 stycken Nintendo Game Boy med tre spel! Dessa är Tetris, Tennis plus en ny 
spännande titel som ännu inte kommit till Sverige! 


Dessutom delar vi ut 25 st nyckelringar med Super Mario Bros. 3 motiv som tröstpris. 


Sista tävlingsdag är den 25:e oktober. Posta ditt svar till Nintendo Magasinet, Box 140 93, 
161 14 Bromma. Märk kuvertet “Game Boy 2”. 
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MISSA INTE NASTA 


WAA 


I nästa nummers Super 
Mario 3-serie blir 
prinsessan Toadstool 9 رب‎ ^ 
hypnotiserad av Kung í“ då 
Koopa. Varning för | 
flygande mattor utfärdas! 


Vinn den trådlösa Kommer Mario att Manna 
Acclaim Double Player fôr râdda Daisy undan 
tva spelare i manadens Tatanga i fortsâttningen 
tâvling! pa Game Boy ? 


Du som prenumererar och får bilagan Power Player kan också se fram 
emot att: 


I november kommer det inte mindre ân fem nya titlar till ditt 
Nintendospel. Tre av dessa tar vi upp i nâsta nummer av Power Player. 
Dessutom tittar vi pa nya NES Satellite som låter upp till fyra personer - 
spela samtidigt trådlöst. 


Nintendo Magasinet nummer 3 
kommer den 25:e oktober! 


| Följande 25 on T blivit 7 till EST AV — 
Nintendo Game Boy | n a 


Mare Olsen, Kumla — T remi Eriksson, Linköping | = Magnus Sjöholm, Örebro |. 
Kent Sundin, Ht Gun ling, Lidingö i . Tobias Nilsson, Glanshammar ` a 
Mikael Milld, Västerås وط‎ Jonsson, And = Peter Sjöstrand, Emmaboda 
Mats Andersson, Visby — Ann-Sofie Karlsson, beg Magnus Björek, Hjo | 
Jens Wranning, Aa - Caroline Falkengren, berde Jonas Karlsson, Grums 

| Johan Karlsson, Karlsborg Anna Grenvi, Helsingborg ` Pernilla Jacobsson, Karlstad 
| Magnus Olsson, Orebro — Un Lindblad, Falköping — — Patricia Geli, Järfälla — 
mo Axelsson, Götene ` —Ç Martin eei Motala ` — Góran Andersson, — 


| św; tackar alla : som A och visat intresse för Game e Boy -o 
Vinnarna a har redan fått. sina I priser per post. 


Fientliga rymdskepp anfaller! Och bara du 
kan rädda jorden! 

Vill du hellre spela tennis mot en 
kompis? 

Eller nya Super Mario Land? Med Mario 
på nya äventyr i ett kungarike byggt på 
gamla ruiner. 

Byt spelkassett! 

GameBoy är världens första bärbara 


B E Ë GS À LA AB, BOX 1 0 2 0 4, A4 3 4 2 3 KUNGSBACKA, TELEFON 


videospel med utbytbara spelkassetter. Digi- 
talt stereoljud och LCD-skärm. 

Hörlurar, batterier, kabel för ihopkopp- 
ling med en annan spelare och det fängs- 
lande spelet Tetris ingår i ca priset 795:-. 

Du kan köpa GameBoy från den 28:e 
september. Gillar du att vara först? Beställ 
i förväg hos din 


återförsäljare! 


0300-7 © 1.60 


NYHET? 


NU KAN DU 
AVEN FA DINA 
DATASPELS- 
IDOLER PÅ 
TROJOR. 
ZELDA II & 
SUPERMARIO 
BROS 2 


EZE 


Áe Addit 


VARUFAKTA: 


Vita COLLEGETRÖJOR, JOG- 
GINGSET och T-SHIRTS. Alla 
är tryckta med 8-färger. Aven ; 
byxorna har tryck, tröjor & tryck + | 
àr tvàttàkta. College & Jog- mè 
ging ar i 50 Yo bomull 8 >, ہے‎ 

50 & polyester. T-shirt \ Ç SE OE | 

ar i 100 8 bomull. Ð. x Aa | x 
NT-AJ Jogging 224:- Ø NT-BJ Jogging 224:- San 


WRIGHT & CO Å NT-AT T-shirt 69:- NT-BT T-shirt 69: a 
@ 031-13 6071 | | 


Namn Âlder ۱ 
Adress 


NERC EE | | | re 
eri — Miike GE REJ 


OBS ! Ingen expeditionsavgift.. Varorna levereras mot postförskott ` د‎ | 
Priser inkl. moms. Porto och postförskottsavgift tillkommer. WRIGHT & CO 


Bestállningen är bindande Box 3002, 400 10 Göteborg 031-13 60 71 


| 
NEAT | Tatin | ° | “Postnummer Postadress — = 
| 
| 


